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Bist du Fupballfan und willst dich starker in deinem Verein oder deinen lokalen oder
bundesweiten Fanstrukturen einbringen? Willst du eine aktive Rolle in einer
Fanorganisation Ubernehmen? Suchst du oder ihr neue Wege, mehr junge Menschen
fUr eure Fangruppen zu begeistern? Willst du als Verein oder Organisation besser
verstehen, wie junge Leute eure Strukturen und Entscheidungen mitgestalten
konnen?

Unser Toolkit ,Future of Football” hilft dir als junger Fan, dein Engagement im Verein
oder in Fanorganisationen auszubauen. Gleichzeitig unterstutzt es Vereine und
Fanorganisationen dabei, junge Menschen sinnvoll in inre Strukturen und
Entscheidungsprozesse einzubeziehen.

Was ist ,Future of Football"?

Das Projekt starkt die Mitwirkung junger Menschen an demokratischen Strukturen in
Fanorganisationen und Fupballvereinen. Fangruppen und Vereine konnen Orte sein,
an denen aus Fupballleidenschaft echte Mitbestimmung wird - offen, inklusiv und fair.
Dieses Toolkit begleitet dich auf deinem Wegq: Es zeigt dir, wie du dich in Fangruppen
und Vereinen engagieren kannst, und macht Lust auf aktive Teilhabe.

Wie entstand das Toolkit?

Das Toolkit wurde gemeinsam mit jungen Menschen entwickelt, die bereits in
FuBballfanorganisationen in Deutschland, England, Norwegen, Schweden, Spanien und
Wales sowie in Afrika mitmachen. Das Mulier Institute aus den Niederlanden hat
auBerdem erforscht, was Jugendbeteiligung im Fupball fordert und was sie hemmt.
Das gemeinsame Ziel: neue, starke Strukturen fur Mitbestimmung schaffen und
jungen Fans eine horbare Stimme geben.
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So nutzt du dieses Toolkit

Ziel dieses Toolkits ist es, Fupballfanorganisationen und FuBballvereinen dabei zu helfen,
besser in ihre Strukturen zu integrieren und sie dabei zu unterstutzen, Bedurfhisse und
wulnsche von jungen Fans besser zu verstehen. Daruber hinaus soll es jungen Menschen
Wege eroffnen, sich aktiver in Fupballfanorganisationen und Vereinen einzubringen.

Am Anfang des Toolkits kannst du:
e verstehen, was Jugendbeteiligung bedeutet,
e dir anschauen, wie verschiedene Organisationen Jugendbeteiligung interpretieren,
e wichtige Theorien und Grundsatze damit verbinden.

Werkzeuge und Ressourcen
¢ Finde heraus, was Jugendbeteiligung erleichtert und was sie
hemmt. So kannst du bisherige Erfahrungen besser einordnen.

* Mach eine kurze Bestandsaufnahme eurer Beteiligung von
Jugendlichen. So siehst du, welche Werkzeuge fur die nachsten
Schritte passen.

e Sieh dir die Tools und Materialien im Toolkit an und entscheide,
was zu dir, deinem Verein oder deiner Fanorganisation passt.

¢ Nicht alles passt fur alle: Wenn klar ist, wie ihr junge Menschen
einbinden wollt, wahlt die wirkungsvollsten Tools. FUr den Start
reichen oft ein oder zwei davon.

¢ |hr konnt jedes Tool nutzen, behaltet dabei eure Ziele im Blick,
damit die Auswahl wirklich zu euch, eurem Verein oder eurer
Fanorganisation passt.

Am Ende des Toolkits kannst du:
e das Glossar nutzen, um die Bedeutung wichtiger Begriffe und
Formulierungen nachzuschlagen, die im Toolkit vorkommen.

e externe Webseiten fur weitere Infos und Recherchen zur
Jugendbeteiligung im Sport heranziehen.




Tools und Methoden fur

verschiedene Stakeholder
im FuBball

Die nachstehenden Tools kdnnen fur die genannten Akteur*innen im Fupball von Nutzen sein:

e Organisationen, die ein tieferes Verstandnis fur den aktuellen Stand der Jugendbeteiligung
entwickeln mochten und bestrebt sind, das Niveau sowie die Qualitat der
Jugendbeteiligung in inren Strukturen zu optimieren.

* Mitarbeiterinnen und Engagierte, die innovative Ansatze zur Einbindung junger Menschen
in ihren Fupballstrukturen erproben mMaochten.

e Junge Menschen, die bereits in Fupballstrukturen engagiert sind und Unterstutzung fur
darauf aufbauende und weiterfUhrende Formen der Teilnahme suchen.

Nutzen Sie die Symbole unten, um sich durch das Toolkit zu bewegen. Die kleinen Bilder oben
auf der Seite unterstUtzen Sie dabei, die verschiedenen Abschnitte zu erkunden.

FC Strukturen im FupBball betreffend, abhangig vom
@ lokalen Kontext kann dies eine Fanorganisation, ein
\/ Verein, ein Verband oder eine andere Form sein.
’ Verantwortliche Personen im Fupball betreffend, die
é R Teil des Vereins oder einer Fanorganisation ist und
‘ dort eine feste Rolle bzw. einen klaren

Aufgabenbereich hat.

Junge Engagierte im FupBball betreffend - Fan,
Supportertin oder Ehrenamtliche, die mehr erfahren
und Tools nutzen Mochte, um sich wirksam zu
beteiligen.

'%.,\ Alle, die sich fur die Beteiligung von jungen Menschen
Q‘ im FuBball interessieren.




Was versteht man unter “Jugend”? %

Was wissen wir uber die
junge Bevoélkerung?

Es existiert keine allgemeingultige, internationale Definition der Altersgruppe der
Jugendlichen. FUr statistische Zwecke definieren die Vereinten Nationen jedoch -
unbeschadet anderer Definitionen ihrer Mitgliedstaaten - ,Jugendliche” als Personen im
Alter von 15 bis 24 Jahren.

Die Europdische Union (EU) verfugt ebenfalls Uber keine einheitliche Definition des
Begriffs ,Jugend’, die fur alle Mitgliedstaaten verbindlich ist. In der Regel betrachtet die
EU Jugendliche als Personen im Alter von 15 bis 29 Jahren.

In Deutschland umfasst die Definition von ‘jungen Menschen” die Altersspanne von 14
bis 27 Jahren.

Die Afrikanische Union (AU) interpretiert den Begriff ,Jugend” in einer Weise, die mit
anderen internationalen Organisationen Ubereinstimmt, jedoch auch den besonderen
soziodkonomischen und kulturellen Rahmen des afrikanischen Kontinents einbezieht.
Die AU betrachtet Jugendliche als Individuen im Alter von 15 bis 35 Jahren.

In Deutschland findet sich im Sozialgesetzbuch der Begriff ‘junger Mensch” fur alle
Personen zwischen 14 bis zum 27. Lebensjanr.

Abgesehen von der zuvor genannten statistischen Definition des Begriffs ,Jugend”
variiert die Bedeutung dieses Begriffs in unterschiedlichen Gesellschaften weltweit. Die
Definitionen von Jugend haben sich fortlaufend als Antwort auf sich verdndernde
politische, wirtschaftliche und soziokulturelle Gegebenheiten entwickelt.

Jugend beschreibt einen bedeutenden Lebensabschnitt, der zwischen Kindheit und
Erwachsenenalter liegt. Diese Phase ist gepragt von korperlichen, psychischen und
sozialen Verdnderungen, wdhrend der Ubergang des Einzelnen ins Erwachsenenleben
vollzogen wird.

Laut der Jugendstrategie der Vereinten Nationen, Youth2030, erleben wir
heute die gropte Generation junger Menschen, die die Welt je gesehen hat:

18 Milliarden. Fast 90 Prozent von ihnen leben in Entwicklungsliandern, wo sie
einen bedeutenden Teil der Bevolkerung darstellen.




Wie kénnen wir die Vielfalt
der Jugend besser verstehen?

Dimensions of diversity

Es ist entscheidend, zu erkennen, dass
Jugendliche keine einheitliche Gruppe
darstellen. Sie stammen aus vielfdaltigen
Hintergrinden. Das Schaubild verdeutlicht die
Functional unterschiedlichen Facetten der Vielfalt. Streben
speclality Sie als Organisation danach, “die Jugend”
umfassend zu verstehen, indem Sie wichtige
Einblicke in die verschiedenen Dimensionen
gewinnen.

Quelle: ITTF-Stiftung

Diese Liste prdsentiert Anhaltspunkte fUr ein vertieftes Verstdndnis und eine prdzisere
Erfassung der Diversitatsdimensionen innerhalb der Jugendbevdlkerung.

[ pre—

* Age group = Youth with different levels of education including no formal
* Level of education education

« Gender « In-school/out-of-school youth

+ Marital status + Unmarmried/marmried/divorced youth

* Socio-economic background * Youth in prisons/places of safety

» Geographic background or location - Youth through religious structures/institutions /faith-based
+ Sexual orientation Organizations (FBOs)

« Religious affiliation « Youth in sports and cultural settings

* Cultural / linguistic background * Youth in refugee camps or humanitarian settings

* Level of employment * Youth from marginalized groups, e.g. LGBTI, sex workers
« Involvement in illegal activities or the disabled

* Migrants or refugees * Youth from remote areas

* In prison or in conflict with the law « Youth affected by conflict and humanitarian situations

. Disabilty « Youth from diverse cullural backgrounds Quelle: UNFPA
+ Health status + Youth with HIV/AIDS or other health issues
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